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Schnitt und Anleitung fur den Puppenjumper

Der Puppenjumper ist ein locker sitzender Overall fiir Puppen in vier verschiedenen Gréf3en. Der
Schnitt ist nur fir dehnbare Stoffe geeignet. Der Jumper kann wie ein Baby- oder Schlafanzug
aus dinnen dehnbaren Stoffen wie Jersey oder Interlock gendht werden. Nahst du den Jumper
aus dickeren Stoffen wie z.B. Sweat, Nicky, Alpenfleece oder Walk, dann bekommt er eher das
Aussehen eines Winteroveralls.

Der Jumper kann wahlweise mit Zipfelkapuze, runder Kapuze oder ganz ohne Kapuze gendht
werden. Es gibt es mehrere Varianten, den Jumper zu schliefen. Fir jingere Puppenmamas
bietet sich Klettverschluss an, da dieser leicht zu 6ffnen und zu schlie3en ist, Druckknép{e oder
KamSnaps lassen sich aber auch verwenden.

Lies dir vor dem Nahen die Anleitung aufmerksam durch!

Copyright 2015 by Kristina Nockemann,
www firlefanz-blog.de.

Es ist erlaubt, Einzelstticke und Kleinserien nach dieser Anleitung anzufertigen und zu verkaufen. (Industrielle)
Massenproduktion ist untersagt. Es ist beim Verkauf die Quelle des FreeBooks (Puppenjumper von Firlefanz, www.firlefanz-
blog.de) anzugeben. Weitergabe, Tausch und Wiederverkauf des eBooks oder Teilen davon sind ausdriicklich verboten,
ebenso die Versffentlichung oder der Abdruck.



Welche Version nahe ich? Tipps fur die perfekte Passform.

Unabhangig von der Gesamtgrof3e haben Puppen sehr unterschiedliche Maf3e und Proportionen.
Es war nicht leicht, den Schnitt so zu gesfoﬁen, dass er mc’jg|ichsf allen Puppen passt. Fur jede der
vier Gréf3en gibt es daher verschiedene Optionen beziiglich Weite, Arm- und Beinlénge, Schritthshe
sowie Kapuzengrofe.

Die folgenden Tipps sollen dir bei der Auswahl helfen:
Weite:

Es gibt zwei verschiedene Weiten: Outdoor-Overall (griin), Schlafanzug (lila). Grundsatzlich gilt:
Wenn die Puppe unter dem Jumper noch andere Kleidung tragen soll und/oder du den Jumper

aus dickerem Stoff wie Walk/Sweat/Strickfleece nahst, wahle die griine Linie (Outdoor-Overall).
Machtest du einen Babyanzug oder Schlafanzug aus einem diinnen Stoff wie z. B. Jersey néhen und
soll die Puppe (auf3er vielleicht einem Bodly) keine andere Kleidung unter dem Anzug fragen, dann
wahlst du die lila Linie (Schlafanzug).

Bei sehr schmalen Puppen sitzt der Anzug auch in der Schlafanzug-Version eher locker. Dies hat die
Probendher nicht gestort. Machtest du es jedoch etwas ﬁgurbeforﬁrer, |&sst du einfach an den Seiten
die Nohfzugabe weg. Dies gi|T aber wirklich nur fur sehr schmale Puppen.

Schritthshe: Fir die optimale Schritthshe stellen sich folgende drei Fragen:
Wie lang ist der Rumpf der Puppe”?
Hat die Puppe einen eher dicken oder eher diinnen Popo?
Tragt die Puppe eine Windel?

lm Probendhen hat sich herausgesf@”t dass fiir alle HorTscho|enpuppen und Boby- bzw.
Weichkérperpuppen die tiefste Schrittlinie (gelb) am geeignetsten ist, insbesondere dann, wenn die
Puppe eine Windel trégt.

Bei Stoffpuppen nach Waldorf-Art ist die optimale Schritthshe stark abhdngig von der Rumpfléange.
Als Faustregel gilt: Soll die Puppe gar keine Kleidung unter dem Jumper tragen: hoher Schritt (rot).
Soll die Puppe eine Windel oder Kleidung unter dem Jumper tragen: normale Schritthshe (orange).



Armel- und Beinlénge:

Die Arme und Beine der Puppen sind so unterschiedlich, dass man hier keine allgemeinen Tipps
geben kann. Lege die Puppe am besten vor dem Zuschneiden auf das Schnittmuster, dann kannst
du ganz guf sehen, ob du besser die Version fuir kurze Puppenarme oder -beine (dunke\bbu) wahlst
oder die fiir lange (hellblau). Grundsatzlich gilt: Wenn die Bindchen schén stramm sitzen, stéren
auch etwas zu \onge Armel oder Beine nicht.

Und noch ein kleiner Tipp: Bevor du die Bindchen nach Variante T anndhst, ziehe der Puppe
den Jumper schon einmal probeweise an und tberpriife die Lange. Sind die Armel oder Beine zu
|Qng, kannst du sie einfach kirzen. Sind sie zu kurz, kannst du dies mit etwas |dngeren Biindchen
ousg\eichen.

Kapuze und Halsausschnitt:

Nahst du ohne Kapuze, kannst du fir einen engen Halsausschnitt diesen ganz normal mit
Nahtzugabe zuschneiden. Machtest du einen etwas weiteren Ausschnitt, lésst du die Nahtzugabe
am Ausschnitt einfach weg.

Nahst du denJumper mit Kapuze, solltest du unbeding’r darauf achten, dass du den tiefen
Halsausschnitt (Version mit Kapuze) wahlst. Sonst passt die Kapuze nicht und der Jumper l&sst sich
nicht bis obenhin schlief3en.

Bei der Kapuzengréfe hat sich im Probendhen gezeigt, dass die grof3e Kapuze den meisten Puppen
ganz gut passt. Bei Hartschalen- und Weichkérperpuppen ohne Haar ist die normale Kapuze
o”erdings etwas grof3 (sofem keine Muitze darunter gefragen werden soH), daher kannst du in
diesem Fall die kleine Kapuze wahlen.

Empfehlungen fiir einige géingige Puppen

Baby Born: Gr. 40 - 45 cm, Schritt fief, Beine und Armel kurz, Kapuze Klein
Little Baby Born: Gr. 30 - 35 cm, Schritt fief, Beine und Armel lang, Kapuze Klein
Baby Annabell: Gr. 45 - 50 cm, Schritt tief, Beine kurz und Armel lang, Kapuze klein

First Baby Annabell:  Gr. 35 - 40 cm, Schritt tief, Beine kurz und Armel lang, Kapuze klein
Gétz Muffin, 33 cm: Gr. 30 - 35 cm, Schritt tief, Beine und Armel kurz, Kapuze klein

Gotz Cookie: Gr. 45 - 50 cm, Schritt tief, Beine und Armel lang, Kapuze klein
Krimel: Gr. 40 - 45 cm, Schritt hoch/normal, Beine und Armel kurz, Kapuze grof3
Haoba Puppen: Div. GréBen, Schritt hoch/normal, Beine lang, Armel kurz, Kapuze grof3

Rubens Barn: Div. Grsfen, Schritt tief, Beine kurz und Armel lang, Kapuze grof3



Allgemeine Infos

Da der Puppenjumper ausschlieBlich fiir dehnbare Stoffe konzipiert ist, solltest du auch dehnbare
Stiche (wie z.B. Overlockstich, Pseudo-Overlockstich, Dreifach-Geradstich) verwenden, am besten in
Kombination miTJersey—Node’n. \/errieg|e deine Néhte qut, das erwdhne ich in der An’eiTung nicht
separat.

Der Schnitt ist auf jeden Fall auch fir Anfénger mit Grundkenntnissen geeignet. Die bebilderte

An\eifung erlautert alle Nahschritte. Besonders in den kleinen Puppengrsien kann Manches jedoch
etwas fummehg werden und ver’@ngf ein wenig HQndFerﬁgkeiT.

Stoff- und Materialverbrauch

Der Puppenjumper l&sst sich gut aus Stoffresten néhen, da die einzelnen Schnitt-Teile recht klein
sind. Auf eine Stoffbreite von 150 cm gerechnet kommst du mit folgender Stoffmenge aus:

Gr. 30 - 35 cm: Hauptstoff: 30 cm Bundchen (H x B): 15 x 26 cm
Gr. 35 - 40 cm: Hauptstoff: 35 cm Bundchen (H x B): 15 x 27 cm
Gr. 40 - 45 cm: Hauptstoff: 40 cm Bundchen (H x B): 15 x 29 cm
Gr. 45 - 50 cm: Hauptstoff: 45 cm Bundchen (H x B): 15 x 31 cm

Zusétzlich benstigst du wahlweise Kam-Snaps, Jersey-Druckknspfe oder Klettstreifen - je nach

gewdhlter GréBe und Version ca. 15 - 25 cm, zum Verstdarken der Belege ggf. Gewebeeinlage
(Vlieseline).

Zuschnitt

Drucke das Schnittmuster (separate Datei) fiir die entsprechende Puppengréfie ohne
Seitenanpassung aus. Achte darauf, dass du die Einstellung , Tatséchliche Gréf3e drucken” oder
,GroBe 100 %" gewdhlt hast. Messe nach dem Drucken zur Kontrolle auf jeden Fall das Kontroll-
Quadrat. Dieses sollte 4 x 4 cm grof3 sein. Schneide und klebe die einzelnen Seiten so, dass die
Buchstabenkreise aneinander passen.

Schneide alle Teile laut Schnittmusterbeschriffung zu. Der Schnitt enthdlt keine Nahtzugabe. Flige
deine individuelle Nahtzugabe hinzu (ich empfehle dir 0,5 - 1 cm). Ubertrage auch die auf dem
Schnittmuster angegebenen Markierungen auf den Stoff, z.B. durch kleine Knipse innerhalb der
Nohtzugabe. Markiere ebenfalls die Mitte des Riickenteils am Halsausschnitt und im Schritt.



Belege

Der Schnitt ist so konzipier’r, dass bei beiden Vorderteilen in der Mitte je1,5cm nach innen
umgekbpp’r werden (Be|eg). Wenn du der Knopﬂeis’re einen farblichen Akzent geben und diese
aus einem anderen Stoff zuschneiden mc’jch’resf, kannst du das Schnittmusterteil an der linken
gestrichelten Linie teilen und das Vorderteil und die Knopfleiste mit Beleg separat zuschneiden.

Biindchen-Maf3e H x B in cm inklusive Nghfzugobe (Richfwerfe)

Gr.1:30 - 35 Gr. 2:35-40 Gr. 3:40 - 45 Gr. 4: 45 - 50
Halsbiindchen 4 x16 4 x17/ 4x18 4x19
Kapuzenbiindchen |5 x 26 5x 27 5x29 5x 3l
Armbtindchen 2 x  [5x7 -9 5x8-10 5x9 -1l 5x10 -12
Beinbiindchen 2 x  |5x 8 - 11 5x9-12 5x11-13 5x12 -14

Biindchen anpassen

Die Bindchenwerte aus der Tabelle sind nur Richtwerte! Die Langenangaben fiir das Hals- und
Kapuzenbiindchen sind eher grof3ztigig gerechnet. Wenn du das Biindchen gut dehnst, kommst du

auch mit weniger aus.

Bei den Arm- und Beinbtindchen ist es Wichﬂg, dass du sie individuell an deine Puppe anpasst,
damit der Jumper dort gut enganliegend abschlie3t und nicht rutscht. Gleichzeitig darf es nattirlich
nicht zu eng sitzen, sonst haben Puppenmamas und -paps nachher Schwierigkeﬁren beim An- und
Ausziehen.

Am besten sitzen sie, wenn die Weite 0,8 - 1 x Handgelenk-/Knschelumfang betrégt. Die Weite
ist aufBerdem abhdngig vom verwendeten Material. Wenn du sehr stabiles Biindchen oder Jersey
verwendest solltest du sie eher weit, bei sehr dehbarem Biindchen eher eng zuschneiden. Bei
Weichksrper- und Hartschalenpuppen rutschen die Bindchen schnell tber die Fif3e und Hande
weg. Hier ist es besonders Wich’rig, dass sie eng Qn|iegen.

Bei Stoffouppen mit besonders grof3en Fiif3en oder Handen sollten die Biindchen aus gut
dehnbarem Biindchenstoff und eher weit zugeschniﬁen werden. Hier kannst du eventuell das
Biindchen auch ganz weglassen und nur séumen. Denke dann aber an die Saumzugabe!



Schneide zunachst alle Teile zu:

-« 2 x Armel

« 2 x Vorderteil (gegengleich), evtl. Beleg separat
+ 1 x Ruckenteil (im Bruch zuschneiden)

« 1 x Halsbtindchen (nur fir Version ohne Kapuze)
+ 2 x Armbiindchen

+ 2 x Beinbtindchen

« eventuell Gewebeeinlage fiir den Beleg
Fir die Version mit Kapuze schneide zusatzlich zu:

2 x Kapuzen-AufBenstoff (gegengleich)
2 x Kapuzen-Futter (gegengleich)

+ 1 x Kapuzenbtindchen (statt Halsbiindchen)

Das Nahen kann beginnen!

Bereite zuerst die Biindchen vor.
Variante 1: Biindchen vor dem Annéhen zum Ring
schlie3en.

Falte die Bindchen in Langsrichtung rechts auf
rechts und schlieBe die Naht. Wahle hierfiir einen
engen S’rich, damit die Naht még|ichsf unsichtbar
wird. Der Stich muss nicht dehnbar sein!

Nun kannst du die Noh’rzugobe gegebenenfo”s
zurtickschneiden und anschlieBend die Biindchen
direkt links auf links falten.

TIPP: Bei Variante 1 ist zwar das Annéhen der
Biindchen etwas fummehg. Dafiir sieht es sehr
ordentlich aus und man kann vor dem Annéhen
der Biindchen die Bein- und Arme”c’jnge ggf

anpassen.



Variante 2: Biindchenstreifen vor dem Schlief3en
der Seitennahte und der Bein-Innennaht
anndhen.

Néhe die Biindchenstreifen links auf links gefaltet
an die Soaumkante des Armels an. Die rechte
Stoffseite des Biindchens liegt auf der rechten
Stoffseite des Armels. Dehne das Biindchen auf

die Lénge des Armelsaums.

So sehen die ferﬁgen Armel aus, mit denen du
spater weiterarbeiten kannst. Die Beinbtindchen
n&hst du genauso an, o“erdings erst nachdem du
die Seitennahte gesch’ossen hast.

TIPP: Diese Variante ist weniger fummelig. Die
Lange der Armel und Beine l&sst sich allerdings
nicht mehr im Nachhinein anpassen.

Belege und Schulternahte

Wenn du die Belege separat zugeschnitten
hosf, ndhe sie zundchst rechts auf rechts an die
jeweilige Innenkante der Vorderteile.

Bei der Verwendung von Kam-Snaps oder bei
sehr diinnen Stoffen macht es Sinn, noch einen
Streifen Gewebeeinlage auf die Belege zu
bUQe’n.

Versaubere nun die Belegkanten - das erleichtert
die Weiterarbeit vor allem bei sich stark
einrollenden Stoffen. Stecke die Vorderteile rechts
auf rechts auf das Riickenteil. SchlieRe nun die
Schulternahte.




Kapuze nahen

Wenn du ohne Kapuze néhst, geht es weiter zu

Schritt 26!

Lege die beiden Innenkapuzen rechts auf rechts
und nahe die AuBenkanten aneinander.

Verfahre ebenso mit den beiden Schnittteilen
der AuBBenkapuze.

Tipp: Ich nahe die gefiitterte Kapuze gerne
mit der normalen Néhmaschine (Dreh(och—
Geradstich), dann fragt die Naht nicht so auf.
Schneide sie ggf. auf 3 - 5 mm zurtick.

Hast du dich fir die Zipfe|kopuze entschieden,
schneide die Noh’rzugobe am Zipfe| zurtick,
damit der Zipfe| nachher besonders gut
ausgeformt werden kann.

Néhst du die Kapuze einlagig, kannst du

die Naht von rechts obsfeppen oder - fir
einen ganz besonders ordentlichen Look - die
Nohfzugobe innen mit einem Biindchenstreifen
versdubern.

Beachte aber, dass die Kopuzennohf durch das
Versdubern deutlich steifer wird.

Nimm die AuBenkapuze, falte nun das
Kapuzenb(jndchen links auf links und stecke

es leicht gedehnf auf die rechte Stoffseite der
Kapuzenvorderkante. Lass die Enden schrag
auslaufen (o|u kannst sie auch vorher schon
schrc’jg obschneiden), sodass sie genau mit der
Nohfzugqbe der Unterkante abschlief3en.

Hefte das Bundchen mit grof3er Stichlénge fest.



So sieht es anschlieBend von rechts aus.
Kontrolliere, ob das Biindchen auf beiden
Seiten auf gleicher Hohe endet.

Die tiberstehenden Biindchen-Enden kénnen
obgeschnif’ren werden.

Wende die AuBenkauze auf links und |ege
die Innenkapuze mit der rechten Stoffseite
nach innen hinein. Von beiden Kapuzen
zeigen die rechten Stoffseiten nach innen,
dazwischen liegt das Biindchen. Stecke die
Vorderkanten aneinander (och’re darauf,
dass sich die Mittelnghte Treﬁ(en) und nahe
die Kapuzen und das Biindchen léngs der
Vorderkante aneinander.

Wende die Kapuze auf rechts.
Die Kapuze ist jetzt fertig und kann an den
Halsausschnitt angendht werden.

Lege hierfiir die Kapuze rechts auf rechts

mit der noch offenen Kante auf den
Halsausschnitt. Die Enden der Kapuze sollen
genau auf die Markierungen fiir den Beleg-
Bruch treffen. Die Kapuzenmittelnaht soll auf
die Mitte des Riickenteils (Morkierung) treffen.



Kloppe nun die Belege an der Markierung
um, sodass die rechte Be|egseiTe auf dem
Kapuzen-Innenfutter liegt. Stecke oder hefte
es gut fest und nahe die Kapuze an den
Halsausschnitt.

AnschlieBend kannst du die Naht nach unten
k|c1|o|oen und von rechts Qbsfeppen.

Ich habe hier vorher die Naht von innen mit
einem Biindchenstreifen versdubert. Ich muss
zugeben, das ist vielleicht etwas tibertrieben
bei PuppenHeidung, aber falls es doch
jemond nachmachen machte erlauter ich es
kurz (ansonsten weiter bei Schritt 31):

Anleitung fiirs Versaubern: Mochtest du

die Naht versdubern, hefte einen Biindchen-
oder Jerseystreifen (ca. 3,5 cm hoch x Breite
des Kopuzenousschniﬁes) mit der rechten
Stoffseite nach unten auf die Innenseite der
Kapuze. Die Be|ege |iegen darunter und
zeigen mit der linken Stoffseite nach oben (wie

direkt nach dem Anndhen).

Nun k|opszr du den \/ersduberungss’rreifen
einmal um die Naht herum, heftest ihn auf
der Riickseite gut fest (kleine Abbildung) und

steppst ihn von oben (O|so der Kopuzenseife)

ab.

Dieser Schritt ist nicht unbedingt notwendig,
aber ich finde, das endgtiltige Feststeppen
wird dadurch viel einfacher.



Die tberstehende Nahtzugabe kann unten
obgeschnif’ren werden.

Klappe nun den Beleg tiber die versauberte

Naht ..

.. sodass die rechte Belegseite oben liegt.
Forme die umgeHopp’re Kante schén aus und
steppe die versauberte Naht endgiltig fest.

Beginne an der Kante, so wird der Beleg
mifbefesﬁgt



So sieht nun der versauberte Ausschnitt (mit
einlagiger Kapuze) aus.

Halsbindchen annahen

Falte das Halsbindchen links auf links und stecke
es leicht gedehnf auf die rechte Stoffseite des
Halsausschnittes (offene Kanten zeigen nach
innen).

Lass die Enden schrag auslaufen, sodass sie
genau an der Morkierung enden. Ich habe hier
den Biindchenstreifen vorher ngeschrdgf.

Hefte das Bindchen mit grof3er Stichlénge an
den Halsausschnitt an und achte dabei noch
einmal auf die gleichmdBige Dehnung des
Biindchenstreifens. Von links sollte die geheftete
Noht etwa wie auf der Abbildung aussehen

(dort ist das Biindchen noch nicht schrég
abgeschnitten).

Kontrolliere, ob das Bindchen nach vorne hin auf

beiden Seiten gleichmafig abgeschragt ist (kleine
Abbi|o|ung).

Klappe anschlieBend die Belege genau an der
Moarkierung rechts auf rechts um das Biindchen
herum.

Wenn du auf Nummer sicher gehen maéchtest,
kannst du auch dies noch einmal mit ein paar
Stichen anheften.



Né&he nun das Bindchen und den

umgek|0ppTen Be|eg ferﬁg an, am besten
mit einem dehnbaren Stich oder der

Overlock.

Anschliefend kloppst du den Beleg um
(siche Foto), sodass die Naht verdeckt ist ...

Jetzt kannst du das Biindchen noch
kncppkonﬂg von rechts QbsTeppen.

Damit sich der Ausschnitt dabei nicht

wellt und schén dehnbar b|eibf, wdéhle am
besten einen dehnbaren Stich mit grof3erer
STicHdnge und reduziere (wenn még|ich)

den NahfuBBdruck.

Biigele jetzt die Belege. Der umgeklappte
Streifen sollte genau 1,5 cm breit sein.

Klettverschluss einnéhen

Wenn du als Verschlussvariante Klettverschluss
(oder Druckerbond) gewdHT hast, néhe
diesen jetzt an (sonst weiter zu Schritt 34).

Schneide dir die Klettstreifen so zu, dass sie
jewei|s lem breit sind. Oben sollten sie direkt
unter dem Biindchen beginnen und an der

unteren Belegkante sollten noch ca. 1- 2 cm
plus Nahtzugabe frei bleiben.



Stecke den Klettverschluss gut an oder fixiere ihn
mit Stylefix o. dgl. Ein Klettstreifen muss auf dem
Vorderteil fixiert werden, das Gegensttick auf dem
Beleg.

Achte darauf, dass die Belege beim Nahen nicht
verrufschen, fixiere sie am besten unten noch mit
einer Stecknadel. Nahe die Klettverschliisse nun
jewei’s rundherum fest.

Lege die Vorderteile so nebeneinander, dass sich
die Be|ege genau Uberbppen, und stecke sie fest
- hast du Klett Qngendhf, lassen sie sich nattrlich
einfach aneinander kletten. Achte dcrquf, dass
oben die Belege auf einer Hohe enden.

Hefte die Belege an der Schrittnaht nun innerhalb
der NQhTzugobe aneinander.

Alternativ kannst du oberhalb der Noh’rzugobe
die Be|ege durch eine Quernaht fixieren (nahe
hierbei mehrmals vor und zurtick fir grofere
SJrObthrc’jJr) oder durch ein Quadrat und Kreuz. Dies
verhindert spater das Ausreifien an der Schrittnaht
- Puppenmamis und -papis konnen bekanntlich
grof3e Krdfte entwickeln.

Armel einnéhen

Nun geht es mit den Armeln weiter. Stecke und
néhe sie rechts auf rechts an den jewei|igen
Armausschnitt und achte darauf, dass die
Markierung des Armels genau auf die
Schulternaht trifft.



Lege denJumper nun rechts auf rechts und schlief3e
die Armel- und Seitennéhte in einem Rutsch. Achte
dorouf, dass sich die Armelnéhte genau treffen.

Hast du die Biindchen nach Variante T angendaht,
achte darauf, dass sie nach auf3en geklappt
sind und genau aufeinander passen (siehe kleine

Abbi|dung).

Schlief3e jetzt die Bein-Innennaht. Stecke die
Mitte der Belege genau auf die Markierung des
Riickenteils (Markierung).

Wenn du die Bindchen als Streifen anndghen
mochtest (Vqriqn’re Q), musst du diese vorher
anndhen. Beim Schlie3en der Bein-Innennaht
missen die Biindchen wieder nach auf3en
geHQppT sein.

Fast fertigl So sollte dein Jumper nun von rechts
aussehen! (Hast du die Bindchen schon nach
Variante 2 angendht, geht es weiter zu Schritt 44.)

Néhst du die Bindchen nach Variante 1 an,
kannst du den Anzug der Puppe jetzt einmall
probeweise anziehen und zu |onge Armel oder
Beine ggf. kiirzen.

Stecke die Biindchen so auf die Armel und Beine,
dass die Biindchennaht genau auf die Armelnaht
bzw. Bein-Innennaht trifft,



Mir reicht dafir eine S’recknodd, mehr
Nadeln machen es meiner Meinung nach nur
komp|izier’rer.

Dehne nun das Bindchen gleichméBig und nahe
es direkt mit der normalen Nahmaschine an (o|ie
Overlock ist in der Regel fiir solch kleine Biindchen
nicht wendig genug).

So sollte es aussehen, wenn du alle Biindchen
angendht hast.

Hast du die Biindchen nach Variante 2
angebracht, wende den Jumper noch einmal auf
links und klappe die Biindchennaht zur Seite. Ggf.
noch tberstehende Overlock-Faden einfach zurtick

durch die Nahtrickseite fadeln.

Steppe die Nahtzugabe nun auf Hohe des
Biindchens von rechts fest, so sieht das Bindchen
ordentlich aus und die Naht ist gesichert.



Platziere nun die Druckknépf@ oder Kam-Snaps.
Beginne mit dem ersten direkt oben unter dem
Biindchen. Der unterste Druckknopf sollte nicht zu
tief sifzen, sonst sitzt er zu sehr im Schritt.

lch habe hier beispie|sweise einen Abstand von je
5 cm gewdahlt.

Fir die Platzierung der Gegenstticke drticke

ich einmal die Druckknopfe in den Stoff hinein

und markiere die Stelle noch einmal mit einem
Kreidestift. So weif3 ich genau, wo das Gegenstick
p|o’rzier’r werden soll.

Und nun ist dein Puppenjumper fertigl!




Schnitt-Varianten

Rei3verschluss

Kerstin von www.mitnadelundfaden.blogspot.de
hatte die prima Idee, einen ReifBverschluss als Verschlussvariante
zu wdhlen.

Dafir hat sie das Vorderteil ohne Belegkante und ohne
Nahtzugabe zugeschnitten und zusétzlich die zwei Belgstreifen
separat zugeschnitten. Den Reif3verschluss hat sie zwischen
Vorderteil und Beleg gendht - damit es auch von innen sauber
aussieht. Dann hat sie das Biindchen nach Anleitung festgendht,
den Beleg noch festgesteppt und den Jumper nach Anleitung
weitergendht.

FuBBchen

Wahrend des Probendhens kam die |dee auf, Fi3chen

an den Jumper zu néhen.

Das hat mich dazu animiert, ein Tutorial fur FuBlinge
zu schreiben. In dem Tutorial erfahrst du, wie du
passgenaue Fifichen an deinen Puppenjumper ndhen
kannst. Dieses Tutorial findest du (voraussichtlich ab

12.12.2015) hier: www.firlefanz-blog.de

Kapuzenkleid

Steffi von www.jojound|oTTo.b|ogspoT.de hat einige sehr stif3e
Kapuzenkleidchen genaht und daftir den Schnitt nur leicht
verandert. Das Riickenteil ist ohne Unterteilung, sie hat dafur
den Schnitt einfach auf Kniehshe gekirzt und die Bruchlinie
bis zu dieser Hohe nach unten gezogen. Das Vorderteil hat sie
zweigefeiH. Den oberen Teil lout An|eifung zugeschnif’ren, den
unteren Teil ebenfalls auf Kniehshe gekiirzt, die mittlere Linie
bis nach unten gezogen und im Bruch zugeschniﬁen. Dann
hat sie den unteren Rockteil auf die Weite des oberen Teils
zusammengekrduseh, (nach Schritt 34) ongenc’th und ganz zum
Schluss das Kleid unten gesaumt.




Ein grofRes Dankeschon gilt meinen fleifligen und kreativen Probendherinnen, die mit ganz vie
Engagement geholfen haben, den Schnitt zu optimieren und wunderschéne
Puppenjumper gezaubert haben!

Auf den folgenden Seiten findest du die Bilder der hiibschen Puppenjumper,
die im Probendhen entstanden sind:















‘Puppem:j Wwper
Gr. 45 - 50 cm

Kontroll
Quadrat
4 x4 cm

JanIUQPD:I - meg




JanIUQI

PM‘P'PBV\:J’ UMPEr
Gr. 45 - 50 cm

Riickenteil
1 x im Bruch zuschneiden
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'Pwppem:j UM Pper
Gr. 45 - 50 cm

Vorderteil

2 x gegengleich zuschneiden
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PUpPPen|Umper
Gr. 45 - 50 cm
Kapuze

Aus AufBenstoff und Futter je
2 x gegengleich zuschneiden
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Puppenjumper
Gr. 45 - 50 cm

Al’mel
2 x zuschneiden
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Kurze Puppeﬁdrme

Lange Puppenarme

Zipfelka

puze






