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Materialempfehlungen

Beanie

Sweat, Jersey, Nicky, Fleece

Loop

Sweat, Jersey, Nicky, Fleece

Materialbedarf

EinheitsgroBe

Beanie (Material | + 2)*

|9 cm

Loop (Material | + 2)*

|2 cm

* Verbrauch bei einer Stoffbreite von 140 cm. Materialbedarf bezieht sich auf gewaschenes Material.
Bei ungewaschenem Material ca. 10% Einlaufquote berlcksichtigen.

Empfehlung: den Stoff vor dem Zuschneiden und Ndhen einmal waschen und bugeln, um ein spateres

Eingehen zu verhindern.
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Zuschnitt

Das Schnittmuster (Seiten || bis Seite 12) entsprechend dem Schnittmusterplan (Seite 10) zusam-
mensetzen und ausschneiden. Den Stoff bei Bedarf vorab bugeln.

Mogliche Varianten
Schnittteile fiir Beanie

N° | Beanie

Schnittteile fiir Variante 2
N° 1 Loop
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Nahtzugaben (NZ) sind nicht im Schnittmuster enthalten.
Empfohlene NZ 1,0 cm.

Die Schnittteile gemal3 den Angaben (auf den Schnittteilen) auf
den Stoff legen, dabei den Fadenlauf beachten. Der Fadenlauf ist
auf den Schnittmusterelementen angegeben.

Schnittteile feststecken oder beschweren. Die vorhandenen Mar-
kierungen sowie die Nahtzugabe mit Kreide auf den Stoff Uber-
tragen. Die Markierungen auf dem Stoff immer auf der linken
Stoffseite vornehmen.

Alle Elemente wie auf dem Schnittmuster angegeben zuschnei-
den.
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Allgemeine Tipps

Begriffe:
Knips Kleine Kerbe im Schnittmuster, die als kurzer Einschnitt (ca. 3-4 mm) oder als Markierung
mit Schneiderkreide auf die Stoffteile Ubertragen wird. Diese Markierungen an der Stoff-
kante helfen die Schnittteile richtig aneinander zu ndhen.Also immer Knips auf Knips legen.
Fadenlauf Der Fadenlauf zeigt an, in welche Richtung das
Schnittmuster auf den Stoff gelegt wird. Der Pfeil
solite parallel zur Webkante des Stoffes verlaufen.
Im Stoffbruch Symmetrisch halbierte Schnittmusterteile werden
an die Kante einer gefalteten Stoffbahn gelegt. Die
Pfeile zeigen auf die Kante.

»
>

A

Gegengleich Moglichkeit 1: Moglichkeit 2:

zuschneiden Stoff in ganzer Breite auslegen. Stoff in den Bruch legen (Stoffteil zur Halfte zu-
Schnittteil 2x auflegen (einmal normal und einmal gewendet auflegen) sammenlegen, so dass der Stoff doppelt liegt).
und entsprechend 2x zuschneiden. Schnittteil |x auflegen und entsprechend % zu-

schneiden, so dass nachher zwei Teile entstehen.

Schnitt Drucken:
Druckeinstellung ohne Skalierung oder Anpassung, d.h. in tatsdchlicher GréBe drucken. Zur Sicherheit das
Skalierungsquadrat (5 cm x 5 cm) nachmessen und gegebenenfalls die Druckereinstellungen korrigieren.

Feststecken:
Zwei Stoffteile immer so miteinander fixieren, dass die Naht quer zur Stecknadel verlauft, um einVerziehen

beim Nahen zu verhindern.

Versdubern:

Versdubert wird wahlweise mit einem Zickzack- oder Overlockstich. Das Versdaubern ist bei nicht fransen-
den Stoffen wie Jersey nicht zwingend notwendig. Dennoch kann der Stoff zusdtzlich versdubert werden,
um eine optisch ansprechendere Innennaht zu erhalten.

Nahen:
Nach Moglichkeit zuerst den geraden Teil der Naht ndhen und mit der eventuell vorhandenen Biegung die

Naht abschlie3en.

Beim Nihen von dehnbaren Materialien nur elastische Nahte verwenden. Nicht dehnbare Stiche wirden
innerhalb kirzester Zeit rei3en, da die verwendeten Materialien dehnbar sind.
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Nahanleitung Beanie

Die beiden duBBeren Bdgen rechts auf rechts ein-
schlagen, mit Stecknadeln fixieren und mit einer 72 7
elastischen Naht absteppen. 4 o

Die Mutze rechts auf rechts in den Bruch legen und
die AuBenkante feststecken sowie mit einer elasti-
schen Naht absteppen. Dabei eine Wendedffnung
lassen, z.B. an der geraden Seite (siehe Zeichnung).

Das zweite Mutzenelement analog zum ersten
Nahen, dabei kann nun die Naht komplett geschlos-
sen werden, da nur eine Wendeoffnung notwendig
Ist.

Die beiden Mutzenelemente rechts auf rechts inei-
nanderschieben und am unteren Rand mit Steckna-
deln fixieren.

Den Rand mit einer elastischen Naht absteppen.

=5 ¢

Die Mutze durch die Wendedffnung wenden und
die Wendeoffnung mit einem Leiterstich von Hand
schlief3en.

Im Bruch der Stoffkante einstechen, ca. 2-3 mm
seitlich wieder ausstechen und genau gegenlber
im Bruch wieder einstechen und ebenfalls nach 2-3
mm wieder ausstechen. Solange wiederholen bis die
Wendedffnung geschlossen ist. Nun die Naht zuzie-
hen, dadurch wird sie unsichtbar.
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Die Baonie bonn nun getnogen wendan.
Ul draude. beim. Einkleiden. den. Puppe -)
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Nahanleitung Loop

Die beiden Loopteile rechts auf rechts aufeinander-
legen, feststecken und mit einer elastischen Naht
absteppen.

Dabei in einer der Nahte eine Wendedffnung lassen,
d.h. diese nicht vollstandig schlief3en.

In der Zeichnung ist dies die obere Naht.

Das rechte Ende in die Hand nehmen und nach
innen in den entstandenen Schlauch schieben.
Dadurch liegen die Stoffe jeweils rechts auf rechts.

Die Enden am offenen Ende rechts auf rechts
legen, feststecken und mit einem elastischen Stich
absteppen.

Im Anschluss den Schal durch die Wende&ffnung auf
rechts wenden.

Die Wendedffnung mit einem Leiterstich schlief3en.

Im Bruch der Stoffkante einstechen, ca. 2-3 mm
seitlich wieder ausstechen und genau gegenlber
im Bruch wieder einstechen und ebenfalls nach 2-3
mm wieder ausstechen. Solange wiederholen bis die
Wendedffnung geschlossen ist. Nun die Naht zuzie-
hen, dadurch wird sie unsichtbar.

ant. 04-003-01_ Pugpenachnit, Beonie, £oop

Sutte § von 13



Und. auch. den Zosp iaf un banett gum Einaots in

dan. Puppenuselt
Uel Spof beim Splalen. und. Anleiden. der Puppen. -)
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Schnittmusterplan
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Puppenschnitt - Beanie
% GroBe: fiir Puppen bis ca. 46 cm o
o o
® Material |: Ix im Stofforuch zuschneiden 3
r;m_ Material 2: I x im Stoffburch zuschneiden
zusitzlich 1,0 cm Nahtzugabe C)
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(verkleinerte Ansicht)

ant. 04-003-01_Puppenachnitt, Beonie. £oep Sette 10 von 13



&
= Puppenschnitt - Loop
o GroBe: fir Puppen bis ca. 46 cm
@
r§_ Ix je Material im Stoffbruch zuschneiden
< zusatzlich 1,0 cn Nahtzugabe
A
-
8
S
£
© H{UNM
] Puppenschnitt - Beanie
g GroBe: fir Puppen bis ca. 46 cm
(0]
E Material |: Ix im Stoffbruch zuschneiden
F:}_ Material 2: Ix im Stoffburch zuschneiden
< zusdtzlich 1,0 cn Nahtzugabe <>
\ )
ant. 04-003-0_Puppenachnitt, Beonie. £oep Saite 1ven. |3



jnejuspeq

O

¥
ot 04-002-()_Puppenachnitt. Beanie Loop

Seite 1 von 13



Hummelhonig GbR
Senefelderstr. /7a
/0176 Stuttgart-West

iInfo@hummelhonig.com

www.hummelhonig.com

© Hummelhonig
Eine kommerzielle Nutzung und/oder die Weitergabe an Dritte ist nur
nach ausdrlicklicher Genehmigung durch Hummelhonig gestattet!

Haftungsbeschrankung

Hummelhonig haftet nicht fir Schaden, die durch die unsachgemalle
Ausfihrung von Tipps und Anleitungen in den Ebooks, durch unsach-
gemalle Handhabung von Materialien bei der Herstellung von Textilien
und/oder durch die unsachgemalle Nutzung der nach den Schnittmus-
tern hergestellten Textilien entstehen.



